
Unità di Apprendimento N.5 

 

Classe 3 C ENO 

 

Titolo Il viaggio, itinerario reale e virtuale 

 

 

Periodo di svolgimento: 

 

I quadrimestri /II quadrimestre 

Situazione problema È stato pubblicato un bando nazionale per le 

scuole con la richiesta di valorizzare e 

pubblicizzare, da un punto di vista artistico- 

culturale ed enogastronomico, una regione 

italiana (a scelta dei partecipanti). 

Compito di realtà/Prodotto atteso 

 

Gli studenti realizzeranno un prodotto 

multimediale a loro scelta in cui sia indicato un 

itinerario regionale alla scoperta di luoghi, 

patrimonio artistico e prodotti legati al territorio. 

Discipline/Assi Culturali coinvolti  italiano, storia, francese, educazione civica 

Competenze trasversali da raggiungere  

 

(da scegliere tra le 8 competenze chiave europee 

-non più di 2/3 per UdA) 

• competenza alfabetica funzionale; 

• competenza multilinguistica; 

• competenza matematica e competenza di 

base in scienze e tecnologie; 

• competenza personale, sociale e 

capacità di imparare ad imparare; 

• competenza sociale e civica in materia di 

cittadinanza; 

• competenza imprenditoriale; 

• competenza in materia di 

consapevolezza ed espressione 

culturali. 

(tali competenze non saranno oggetto di 

valutazione diretta, ma verranno valutate 

attraverso le “Competenze base” presenti 

sul registro elettronico) 

Area competenze digitali  

Riferimento DigComp 2.2 

 

(indicare quali aree saranno privilegiate) 

 

• Area 1: Alfabetizzazione su 

informazione e dati 

• Area 2: Comunicazione e 

collaborazione 

• Area 3: Creazione di contenuti digitali  

• Area 4: Sicurezza 

• Area 5: Risolvere problemi 

Competenze digitali e livello atteso  

Riferimento DigComp 2.2 

 

(Indicare quali competenze saranno privilegiate ed 

il livello di padronanza atteso  -  cfr. pag. 9 e segg. 

DigComp 2.2, pag 71) 

  

• Competenze di Area 1: navigare, 

ricercare e filtrare, valutare e gestire 

dati, informazioni, contenuti. 

Livello di padronanza:  Base   -   • Intermedio 

-   • Avanzato  

 

• Competenze di Area 2: interagire con gli 

altri, condividere informazioni, 



collaborare attraverso le tecnologie 

digitali rispettando opportune norme di 

comportamento e proteggendo la propria 

ed altrui reputazione online. 
 

Livello di padronanza:  Base   -   • Intermedio 

-   • Avanzato  

 

• Competenze di Area 3: sviluppare, 

integrare e rielaborare contenuti digitali. 

Capire come copyright e licenze si 

applicano a dati e contenuti digitali. 

 

Livello di padronanza:  Base   -   • 

Intermedio -   • Avanzato  

 

• Competenze di Area 4: proteggere i 

dispositivi, i dati personali e la privacy, la 

salute, il benessere e l’ambiente quando si 

utilizzano le tecnologie digitali. 

 

Livello di padronanza:   • Base   -   •  Intermedio  

-   •  Avanzato  

 

• Competenze di Area 5: risolvere problemi 

tecnici, individuare bisogni e risposte 

tecnologiche, utilizzare in modo creativo le 

tecnologie digitali, individuare gli aspetti da 

migliorare, cercare opportunità di crescita 

personale e tenersi al passo con l’evoluzione 

digitale. 

 

Livello di padronanza:   • Base   -   •  Intermedio  

-   •  Avanzato  

Ambito di applicazione competenze digitali 

(dettagliare quali operazioni o compiti saranno svolti 

in pratica e seguendo le tematiche dell’UdA per 

raggiungere le competenze) 

 

(es. creazione blog e inserimento contenuti 

relativi al tema dell’UdA, inserimento contenuti 

sito, utilizzo chat per comunicazione e scambio 

materiale  etc (calare nel contesto UdA gli 

strumenti presenti nella progettazione per 

materia)) 

 

Competenze in uscita (AG – AI) AG2 Utilizzare il patrimonio lessicale ed 

espressivo della lingua italiana secondo le 

esigenze comunicative nei vari contesti. sociali, 

culturali, scientifici, economici, tecnologici e 

professionali 

 

AG3 Riconoscere gli aspetti geografici, ecologici, 

territoriali, dell’ambiente naturale ed antropico, le 

connessioni con le strutture demografiche, 

economiche, sociali, culturali e le trasformazioni 

intervenute nel corso del tempo 

 

AG5 Utilizzare i linguaggi settoriali delle lingue 

straniere previste dai percorsi di studio per 



interagire in diversi ambiti e contesti di studio e di 

lavoro 

 

AG6 Riconoscere il valore e le potenzialità dei beni 

artistici e ambientali 

 

AG7 Individuare e utilizzare le moderne forme di 

comunicazione visiva e multimediale, anche in 

riferimento alle strategie espressive e agli 

strumenti tecnici della comunicazione in rete 

 

 

AI8 Realizzare pacchetti di offerta turistica 

integrata con i principi dell’ecosostenibilità 

ambientale. 

Competenze disciplinari da raggiungere Italiano: 

Padroneggiare gli strumenti espressivi ed 

argomentativi indispensabili per gestire 

l’interazione comunicativa verbale in vari contesti. 

Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti 

di vario tipo 

Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti 

scopi comunicativi. 

Storia: 

Comprendere il cambiamento e la diversità dei 

tempi storici in una dimensione diacronica 

attraverso il confronto fra epoche e in una 

dimensione sincronica attraverso il confronto fra 

aree geografiche e culturali. 

Francese: 

Utilizzare la lingua straniera per i principali scopi 

comunicativi e operativi. 

 

Conoscenze disciplinari coinvolte Italiano: 

Poeti e intellettuali itineranti nell’epoca 

medievale 

Storia: 

Un mondo di viaggiatori, viaggiatori del mondo: 

scoperta, confronto e opportunità. 

Francese: 

Diverse tipologie  di strutture ricettive 

regionali italiane e francesi. 

I prodotti di qualità regionali italiani e/o francesi. 

Il patrimonio artistico-culturale della località 

scelta 

 

Abilità disciplinari coinvolte Italiano: 

Comprendere il messaggio contenuto in un testo 

orale 

Padroneggiare le strutture della lingua 

presenti nei testi 

Cogliere i caratteri specifici di un testo letterario. 

Francese: 

Comprendere e produrre semplici messaggi 

scritti e orali anche in formato digitale Interagire 

in conversazioni brevi e semplici su temi di 

interesse personale, quotidiano, sociale o 

professionale. 

Storia: 



Collocare i più rilevanti eventi storici affrontati 

secondo le coordinate spazio- tempo. 

Comprendere il cambiamento in relazione agli 

usi, alle abitudini, al vivere quotidiano nel 

confronto con la propria esperienza personale. 

 

Metodologie didattiche  apprendimento cooperativo 

dibattito guidato/circle time 

lezione partecipata 

attività laboratoriale 

studio di caso 

Materiale didattico 

 

Libro di testo, appunti, video, risorse dal web, 

strumenti digitali per la didattica, materiale 

specifico necessario per la realizzazione del 

prodotto. 

 

 

Fasi svolgimento  

(le fasi per le singole discipline potranno essere parallele o concatenate ma comunque dovranno 

svolgersi entro l’arco di tempo indicato per l’UdA) 

 

FASI Disciplina Attività Periodo  

ott/nov. 

Periodo 

dic/gen. 

Periodo 

feb/mar

. 

Periodo 

Ap/mag. 

Presentazion

e del 

progetto 

 

Italiano 

 

Brainstorming: viaggio 

 

 

 

 

 

x 

  

Francese Presentazione del progetto 

 

 X   

 

 

Organizzazio

ne e 

pianificazione 

del lavoro 

 

Italiano 

 

 

Assegnazione ruoli all’interno del 

gruppo 

Griglia di autovalutazione 

  

X 

 

 

 

  

 

Francese 

formazione di gruppi di lavoro e 

assegnazione del compito 

 

 X   

Ricerca e 

gestione 

informazioni 

Italiano 

 

 

 

 

Marco Polo: la “maraviglia” della 

scoperta; 

Dante: “in viaggio” nell’Oltretomba 

lettura di “Le tre del mattino” 

(Carofiglio): il viaggio come opportunità 

della scoperta di sé e dell’altro 

 X X 

 

 

 

 

 

Storia Le scoperte geografiche: Colombo in 

America, un viaggio che ha cambiato la 

vita dei Paesi europei, abitudini 

alimentari comprese; quali prodotti 

importati dall’America troviamo più 

frequentemente sulle nostre tavole? 

  X  

Francese Ricerca materiale del sul web, siti 

ufficiali  

  x  

 

 

 

 

 

Riflessione e 

Storia Gruppi di lavoro: scelta della regione e 

ricerca di informazioni relative a luoghi 

di interesse artistico-culturale e a 

prodotti e piatti tipici che la 

caratterizzano 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Italiano Gli stessi gruppi  costituiti per storia   X  



rielaborazion

e 

 

realizzano delle schede relative a 

luoghi e ai relativi aspetti culturali 

Francese Presentazione e riflessione sul materiale 

selezionato. 

  X  

Realizzazione 

del prodotto 

Italiano/ 

Storia 

Elaborato scritto/orale su indicazione 

del docente 

   x 

Francese  Realizzazione di un ppt    x 

TABELLA DI VALUTAZIONE 

 

 

 

Ambito Competenze 

Chiave Europee 

Competenze Chiave 

di 

Cittadinanza 

Indicatori Livell

o 

Costruzi

one del 

sé 

Imparare ad 

imparare 

Imparare ad imparare: 

organizzare il proprio 

apprendimento, 

individuando, 

scegliendo ed 

utilizzando varie fonti e 

varie modalità di 

informazione e di 

formazione (formale, 

non formale e 

informale), anche in 

funzione dei tempi 

disponibili, delle proprie 

strategie e del proprio 

metodo di studio e di 

lavoro. 

Organizza il proprio apprendimento 

utilizzando fonti diverse, selezionando le 

informazioni raccolte e pianificando i 

tempi. 

4 

Organizza il proprio apprendimento 

utilizzando fonti diverse, selezionando le 

informazioni raccolte e pianificando i 

tempi. 

3 

Utilizza le informazioni e i dati ricavati 

per organizzare il proprio lavoro in 

modo essenziale. 

2 

È in grado di operare se opportunamente 

guidato/a. 

1 

Relazio

ne con 

gli altri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comunicazione 

nella madrelingua; 

 

Comunicazione 

nelle 

lingue straniere; 

 

 

 

 

 

 

 

 

Consapevolezza ed 

espressione 

culturale 

 

 

 

Comunicare: 

-comprendere messaggi 

di genere diverso 

(quotidiano, letterario, 

tecnico, scientifico) e di 

complessità diversa, 

trasmessi utilizzando 

linguaggi diversi 

(verbale, matematico, 

scientifico, simbolico, 

ecc.) mediante diversi 

supporti (cartacei, 

informatici e 

multimediali); 

-Rappresentare eventi, 

fenomeni, principi, 

concetti, norme, 

procedure, 

atteggiamenti, stati 

d'animo, emozioni, ecc. 

utilizzando linguaggi 

diversi (verbale, 

matematico, scientifico, 

simbolico, ecc.) e 

diverse conoscenze 

disciplinari, mediante 

diversi supporti 

(cartacei, informatici e 

multimediali). 

Si esprime oralmente e per iscritto in 

modo chiaro, originale ed efficace 

utilizzando i diversi linguaggi in contesti 

appropriati. Comprende messaggi 

complessi e di vario genere. 

 

 

 

4 

Si esprime oralmente e per iscritto in 

modo corretto e appropriato utilizzando i 

diversi linguaggi, comprende messaggi di 

vario genere e rappresenta 

emozioni, stati d’animo e concetti in 

modo chiaro. 

 

3 

Utilizza in modo semplice ed essenziale i 

diversi linguaggi per rappresentare 

procedure, concetti, emozioni e stati 

d’animo. 

 

 

2 

Comprende semplici messaggi e 

organizza i contenuti se opportunamente 

guidato/a. 

1 

 

 

Collaborare e 

partecipare: interagire 

Partecipa in modo costruttivo alle attività 

di gruppo assumendo iniziative personali 

4 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rapport

o con la 

realtà 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Competenze sociali 

e civiche 

 

 

 

 

 

 

Competenza 

Digitale 

 

Consapevolezza ed 

espressione 

culturale 

in gruppo, 

comprendendo i diversi 

punti di vista, 

valorizzando le proprie 

e le altrui capacità,  

Collaborare e 

partecipare: 

 interagire in gruppo, 

comprendendo i diversi 

punti di vista, 

valorizzando le proprie 

e le altrui capacità, 

gestendo la 

conflittualità,  

contribuendo 

all'apprendimento 

comune ed alla 

realizzazione delle 

attività collettive, nel 

riconoscimento dei 

diritti fondamentali 

degli altri. 

Acquisire ed 

interpretare 

l’informazione: 

Acquisire ed 

interpretare 

criticamente 

l’informazione ricevuta 

nei diversi ambiti ed 

attraverso diversi 

strumenti comunicativi, 

valutandone 

l’attendibilità e l’utilità, 

distinguendo fatti e 

opinioni. 

nel rispetto dei diritti e delle altrui 

capacità. 

 

Rispetta i punti di vista degli altri e 

ricerca soluzioni condivise per la 

realizzazione delle attività collettive. 

 

3 

Contribuisce alla realizzazione delle 

attività collettive nel rispetto dei diversi 

punti di vista. 

 

 

2 

Interagisce con il gruppo ma va aiutato/a 

a svolgere il proprio ruolo nella 

realizzazione delle attività. 

 

 

 

 

1 

Comprende la differenza tra fatti, opinioni 

ed informazioni, li interpreta in modo 

critico ed autonomo e ne valuta 

consapevolmente l’attendibilità e 

l’utilità. 

4 

Analizza spontaneamente le informazioni 

ricevute nei diversi ambiti e attraverso 

diversi strumenti comunicativi, 

valutandone l’attendibilità e 

l’utilità. Coglie la differenza tra fatti e 

opinioni. 

3 

Individua i fatti principali nelle 

informazioni ricevute nei diversi ambiti e 

attraverso strumenti comunicativi diversi. 

2 

Coglie i fatti principali nelle informazioni 

ricevute attraverso strumenti 

comunicativi diversi se opportunamente 

guidato. 

1 

Comuni

cazione 

nella 

madreli

ngua. 

 

Comuni

care 

Individu

are 

collega- 

menti 

e 

relazion

i 

Competenza 

 alfabetica 

funzionale 

 

Usare una terminologia 

appropriata: 

uso efficace di parole o 

espressioni tecniche. 

 

Comunicare con la 

scrittura: 

processo di 

comunicazione e 

descrizione di idee, 

opinioni, senti- menti o 

osservazioni che può 

aver luogo con varie 

forme di scrittura. 

 

 

 

L'allievo fa un uso frequente e corretto 

dei termini collegati al problema in 

contesti appropriati, dimostrando così 

una piena conoscenza dei concetti che 

stanno alla base di questi termini*. 

4 

L'allievo rivela una buona produzione 

scritta che 

può essere agevolmente capita dagli altri. 

 

3 

L'allievo usa occasionalmente termini 

tecnici collegati al problema in contesti 

appropriati, dimostrando così una 

conoscenza essenziale dei concetti che 

stanno alla base di questi termini. 

2 

L'allievo produce una comunicazione 

scritta che presenta una forma espressiva 

non sempre corretta 

1 

Organiz

zazione 

del 

lavoro 

prodott

o 

Spirito di iniziativa 

e imprenditorialità 

 

Progettare: elaborare e 

realizzare progetti 

riguardanti lo sviluppo 

delle proprie attività di 

studio e di lavoro, 

Il prodotto contiene tutte le parti e le 

informazioni 

utili e pertinenti a sviluppare la consegna, 

le 

collega tra loro in forma organica e 

contiene 

4 



utilizzando le 

conoscenze apprese per 

stabilire obiettivi 

significativi e realistici e 

le relative priorità, 

valutando i vincoli e le 

possibilità esistenti, 

definendo strategie di 

azione e 

verificando i risultati 

raggiunti 

 

 

 

 

 

 

 

 

elementi di originalità 

Il prodotto contiene tutte le parti e le 

informazioni utili a sviluppare la consegna 

e le collega tra loro in forma organica 

3 

Il prodotto contiene le informazioni 

basilari a 

sviluppare la consegna. 

2 

Il prodotto presenta lacune circa la 

completezza 

e la pertinenza, le parti e le informazioni 

non sono collegate. 

1 

Corrette

zza 

gramm

aticale 

e 

lessicale 

 

 

 

 

 

Padrona

nza 

nell’utili

zzo 

degli 

strumen

ti e 

delle 

tecnolo

gie 

 

Competenza 

 alfabetica 

funzionale 

 

Padroneggiare gli 

strumenti espressivi ed 

argomentativi 

indispensabili per 

gestire l’interazione 

comunicativa verbale in 

vari contesti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il prodotto è eccellente dal punto di vista 

della correttezza formale e della proprietà 

Lessicale. 

4 

Il prodotto è scritto correttamente e con 

un Lessico appropriato. 

3 

Il prodotto è scritto in forma 

sufficientemente corretta. 

2 

Il prodotto presenta lacune relativamente 

e alla correttezza formale 

1 

Usa strumenti e tecnologie con 

precisione, destrezza e efficienza. Trova 

soluzione ai problemi tecnici senza 

difficoltà.  

4 

Usa strumenti e tecnologie con discreta 

precisione e destrezza. Trova soluzione 

ad alcuni 

Problemi tecnici. 

3 

Usa strumenti e tecnologie al minimo 

delle loro 

Potenzialità. 

2 

Utilizza gli strumenti e le tecnologie in 

modo 

Assolutamente inadeguato. 

 

 

1 

 


