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Unità di Apprendimento N° 4 
 

 

Periodo di svolgimento: I quadrimestre 

Situazione problema Perchè il Novecento può essere definito “breve”? Quali 

elementi di novità determinanti hanno contraddistinto 
questo periodo storico in rapida alternanza, tra “luci” ma 

anche “ombre? 

 

Gli studenti si confronteranno su alcune fra le tante 
innovazioni avvenute nel corso del Novecento in diversi 
campi della vita quotidiana e sociale dei paesi 
industrializzati (ad es.: nuove modalita di spostamenti e di 
comunicazioni, scoperte e invenzioni della scienza e della 
tecnica, processo evolutivi di conquista e di estensione del 
riconoscimento dei diritti umani…). 
Rifletteranno poi criticamente se il rapido e il nuovo è 

sempre sinonimo di progresso e di autentico benessere 
per tutti, o meno. 

Compito di realtà/Prodotto atteso Gli studenti dovranno ricercare e selezionare immagini, 

corredarle con didascalie appropriate a un target definito, 

in riferimento a invenzioni o innovazioni in settori della 
vita quotidiana, anche professionale, dove esse hanno 

prodotto in breve tempo importanti e durature 

conseguenze sulla vita delle persone. 

Le schede, realizzate con linguaggi verbali e multimediali, 

comporranno un album digitale esemplificativo di alcune 
fra le principali ‘tappe’ del “secolo breve”. 

Discipline/Assi Culturali coinvolti Italiano, Storia, Ed. Civica, Scienze Motorie 

Competenze trasversali da raggiungere ● Competenza alfabetica funzionale 

● competenza personale, sociale e capacità di 

imparare ad imparare 

● competenza in materia di consapevolezza ed 

espressione culturali. 

 
(tali competenze non saranno oggetto di valutazione diretta, 
ma verranno valutate attraverso le “Competenze base” 
presenti sul registro elettronico) 

 
Titolo Il ‘900: il “secolo breve” 

Classe 5C SV - Referente: Anna Bernocco 
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Area competenze digitali 
Riferimento DigComp 2.2 

 
(indicare quali aree saranno privilegiate) 

• X Area 1: Alfabetizzazione su informazione e dati 

• X Area 2: Comunicazione e collaborazione 

• X Area 3: Creazione di contenuti digitali 

• Area 4: Sicurezza 

• Area 5: Risolvere problemi 

 

Competenze digitali e livello atteso 
Riferimento DigComp 2.2 

• X Competenze di Area 1: navigare, ricercare e 

filtrare, valutare e gestire dati, informazioni, contenuti. 

(Indicare quali competenze saranno privilegiate ed il livello di 

padronanza atteso - cfr. pag. 9 e segg. DigComp 2.2, pag 71) 
Livello di padronanza: • Base - • X Intermedio - • Avanzato 

 
• X Competenze di Area 2: interagire con gli altri, 

condividere informazioni, collaborare attraverso le 
tecnologie digitali rispettando opportune norme di 

comportamento e proteggendo la propria ed altrui 

reputazione online. 

 
Livello di padronanza: • Base - • X Intermedio - • Avanzato 

  
• X Competenze di Area 3: sviluppare, integrare e 

rielaborare contenuti digitali. Capire come copyright e 

licenze si applicano a dati e contenuti digitali. 

 
Livello di padronanza: •  Base - • X Intermedio - • Avanzato 

  
• Competenze di Area 4: proteggere i dispositivi, i dati 

personali e la privacy, la salute, il benessere e l’ambiente 

quando si utilizzano le tecnologie digitali. 

 
Livello di padronanza: • Base - • Intermedio - • Avanzato 

  
• Competenze di Area 5: risolvere problemi tecnici, 

individuare bisogni e risposte tecnologiche, utilizzare in 

modo creativo le tecnologie digitali, individuare gli aspetti da 

migliorare, cercare opportunità di crescita personale e 
tenersi al passo con l’evoluzione digitale. 

 
Livello di padronanza: • Base - • Intermedio - • Avanzato 
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Ambito di applicazione competenze digitali 
(dettagliare quali operazioni o compiti saranno svolti in pratica e 

seguendo le tematiche dell’UdA per raggiungere le competenze) 

Produzione in gruppo di schede multimediali-digitali di 

sintesi e/o di approfondimento critico relativamente ad 
alcune scoperte, invenzioni, conquiste e innovazioni, che 

hanno cambiato nel “secolo breve” la vita delle     masse, 

attivando conseguenze rilevanti e durature 

 

Competenze in uscita (AG – AI) 
(AG1) Agire in riferimento ad un sistema di valori, coerenti 

con i principi della Costituzione, in base ai quali essere in 
grado di valutare fatti e orientare i propri comportamenti 
personali, sociali e professionali 

 

 (AG2) Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della 

lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari 
contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici 

e professionali 

(AG3) Riconoscere gli aspetti geografici, ecologici, 
territoriali, dell’ambiente naturale ed antropico, la 
connessione con le strutture demografiche, economiche, 
sociali, culturali e le trasformazioni intervenute nel corso 
del tempo 
(AG7) Individuare ed utilizzare le moderne forme di 

comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento 

alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della 
comunicazione in rete 

(AG9) Riconoscere i principali aspetti comunicativi, culturali 

e relazionali dell’ espressività corporea 

(AG12) Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli 

assi culturali 

Competenze disciplinari da raggiungere  
Italiano 
● Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di 

vario tipo 

● Produrre testi di vario tipo in relazione a differenti 

scopi comunicativi 
 

Storia ed Educazione Civica 

● Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi 

storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto 

fra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il 

confronto fra aree geografiche e culturali 
● Utilizzare le risorse della rete e gli strumenti digitali per 

esprimersi in modo autentico e per informarsi in modo 

consapevole 

● Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole 

fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti 

dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività 

e dell’ambiente 
 



MOD. 

317/UD 

 

 

Scienze Motorie: 

● Dimostrare l'efficacia del proprio movimento nel 

contesto richiesto 
● Saper organizzare minimamente una unità di lavoro 

fisico e motorio 

Conoscenze disciplinari coinvolte  
Italiano: 

● Strutture fondamentali della lingua italiana per la 

produzione di diverse tipologie testuali 
● Testi di varia tipologia: informativa, espositiva, 

argomentativa 

● Riscrittura intersemiotica: dal testo iconografico al 

testo verbale, dal testo verbale alle altre riformulazioni 

(grafici, tabelle, etc…), e/o viceversa... 

 
Storia ed Educazione Civica: 
● Selezione di Eventi storici essenziali caratterizzanti 
la storia italiana. europea e mondiale nel XX secolo (ad es.: 

 

 tra Otto e Novecento: scoperte, invenzioni, società di 

massa, tempo libero… nel periodo della Belle Epoque; 
società, cultura e vita quotidiana nel periodo dei regimi 

totalitari e nel corso delle due Guerre mondiali; la 

ricostruzione nel Secondo Dopoguerra: nuovi usi, mezzi e 

consumi dal boom economico agli anni Settanta.…) 

 
Scienze Motorie: 

● I principali aspetti comunicativi, culturali e 

relazionali delle attività motorie. 

● Gli aspetti specifici e sociali delle Olimpiadi. Le 

Olimpiadi del 1936. 

● Tematiche e problemi inerenti a: salute, benessere, 

sicurezza e prevenzione. 
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Abilità disciplinari coinvolte  
Italiano: 
● Ricercare, acquisire e selezionare informazioni 

generali e specifiche in funzione della produzione di testi 
scritti di vario tipo 

● Produrre testi corretti e coerenti adeguati alle 

diverse situazioni comunicative 

 
Storia ed Educazione Civica: 

● Collocare i più rilevanti eventi storici affrontati 

secondo le coordinate spazio-tempo 

● Identificare gli elementi maggiormente significativi 

per confrontare aree e periodi diversi 

● Comprendere il cambiamento in relazione agli usi, 

alle abitudini, al vivere quotidiano nel confronto con la 
propria esperienza personale 

● Leggere - anche in modalità multimediale - le 

differenti fonti letterarie, iconografiche, documentarie, 

cartografiche ricavandone informazioni su eventi storici di 
diverse epoche e differenti aree geografiche 

● Individuare alcuni tra i principali mezzi e strumenti 

che hanno caratterizzato l’innovazione tecnico- scientifica 

nel corso della storia del Novecento 

● Utilizzare reti e strumenti informatici nelle attività 
di studio, ricerca e approfondimento disciplinare 

 
Scienze Motorie: 

● Padroneggiare gli aspetti comunicativi, storici, 

culturali delle Olimpiadi. 

● Analizzare il ruolo delle Olimpiadi durante il 

nazionalsocialismo tedesco. 

 

Metodologie didattiche - lezione frontale 

- lezione partecipata 
- dibattito guidato 

- apprendimento cooperativo 

Materiale didattico - Libro di testo, appunti, video, risorse dal web, strumenti 

digitali per la didattica, materiale specifico necessario per la 

realizzazione del prodotto 

 
 

Fasi svolgimento 

(le fasi per le singole discipline potranno essere parallele o concatenate ma comunque dovranno svolgersi 

entro l’arco di tempo indicato per l’UdA) 
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Fasi Disciplina Attività Ottobre/ 
Novembre 

Dicembre/ 
Gennaio 

Febbraio/ 
Marzo 

Aprile/ 
Maggio 

Presentazione 
del progetto 

Lettere Brainstorming X    

Scienze Motorie Brainstorming   X  

Organizzazione 

e pianificazione 

del lavoro 

Lettere Lezioni 
participate per 
l’esposizione in 
sintesi delle 
tematiche da 
elaborare nei 
gruppi di lavoro  

X X x  

Scienze Motorie Lezioni 
participate 

  X  

Ricerca e 

gestione 

informazioni 

Lettere Cooperative 

learning-Lavori 

di gruppo per 
ricerca, 

selezione, 

organizzazione 

dei dati e delle 
informazioni 

multimediali-

digitali utili per 

il prodotto 
finale 

X X X  

Scienze Motorie Visione di un 
film 

  X  

 
 

Riflessione e 

rielaborazione 

Lettere Dibattito in 

classe; 

Riflessioni dei 

gruppi di 
lavoro; 

Prosieguo di 

Cooperative 

learning per la 
rielaborazione 

in più lungiaggi 

di dati e delle 

informazioni 
multimediali-

digitali reperite 

  X  

 

Scienze 

Motorie 

Riflessione e 
dibattito con il 
gruppo classe 

  X X 
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Realizzazione 

del prodotto 

Lettere 

 
Scienze 

Motorie 

Realizzazione di 
album digitale 
con le schede 
elaborate nei 
gruppi di 
lavoro; 
preesentazione 
dello stesso in 
classe 

   X 

 

Valutazione del processo 

RUBRICA DI VALUTAZIONE DEL PROCESSO 

Indicatori Descrittori Livelli 

Ricerca e gestione 
delle informazioni 

Ricerca, raccoglie e organizza le informazioni con metodo autonomo, ordinato ed 
efficace applicando personali strategie di ricerca e gestione delle conoscenze. A 

Ricerca, raccoglie e organizza le informazioni con un metodo ordinato e autonomo. 
B 

Ricerca, raccoglie e organizza le informazioni essenziali secondo uno schema 

operativo dato. C 

Ricerca, raccoglie e organizza le informazioni in modo discontinuo e disordinato. 
D 

Non ricerca le informazioni essenziali neanche a fronte di stimoli e supporti ricevuti 
dai compagni e dai docenti. E 

Rielaborazione ed 
approfondimento 

Esplora e approfondisce oltre il compito, ricercando informazioni, dati ed 

elementi che caratterizzano il problema. Pone domande. 
A 

Esplora e approfondisce oltre il compito, ricercando informazioni, dati ed 

elementi che caratterizzano il problema. B 

Sviluppa il compito in modo essenziale ricercando informazioni, dati    ed 
elementi -base del problema, ma necessita di stimoli C 

Fa fatica ad approfondire e a rielaborare anche a fronte di stimoli e supporti dei 
compagni e dei docenti 

D 

Non avvia la elaborazione del compito. E 

Interazione 
orizzontale (con 
compagni) 

Assume volentieri incarichi e li porta a termine con notevole senso di 
responsabilità. Coopera con il gruppo all’interno del quale è di supporto a tutti; 
valorizza i contributi altrui. 

A 
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Assume incarichi e li porta a termine con apprezzabile senso di responsabilità 
cooperando con il gruppo in modo costante e propositivo. 

B 

Nel gruppo di lavoro accetta di cooperare, ma necessita di stimoli per portare a 

termine gli incarichi personali. C 

Lavora nel gruppo in modo discontinuo e parziale. 
D 

Non collabora col gruppo e non avvia gli incarichi assegnati. 
E 

 

Valutazione del prodotto : 
RUBRICA DI VALUTAZIONE DEL PRODOTTO 

INDICATORI DESCRITTORI LIVELLI 

Esecuzione del 
prodotto 

Il prodotto si presenta pienamente funzionale ed efficace dal punto di vista pratico, 
estetico e della convenienza, contiene tutte le parti e le informazioni utili a 
sviluppare la consegna, anche quelle ricavabili da una propria ricerca personale e le 
collega tra loro in forma organica. 

A 

Il prodotto presenta precisione esecutiva ed è funzionale ed efficace dal punto di 
vista pratico, contiene tutte le parti e le informazioni utili a sviluppare la consegna 
e le collega tra loro. 

B 

Il prodotto presenta imprecisioni esecutive che ne limitano la funzionalità al 
minimo, contiene le parti e le informazioni di base utili a sviluppare la consegna. C 

Il prodotto presenta scorrettezze esecutive che ne compromettono la funzionalità; 

le parti e le informazioni non sono collegate. D 

Il prodotto presenta numerose lacune e scorrettezze esecutive che ne invalidano la 

funzionalità; le informazioni non sono collegate né attinenti alla consegna data. 
E 

Utilizzo degli 
strumenti e delle 

tecnologie 

Ha fatto uso di strumenti e tecnologie con precisione, destrezza ed efficienza.  
A 

Ha fatto uso di strumenti e tecnologie con discreta precisione e destrezza.  
B 

Ha fatto uso di strumenti e tecnologie al minimo delle loro potenzialità. C 

Non ha fatto uso degli strumenti e delle tecnologie richieste. E 

Esposizione Espone in modo chiaro ed esauriente, usando un linguaggio ricco e articolato, con 

termini specifici. 
A 
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Espone in modo abbastanza chiaro e preciso. La padronanza del linguaggio, 
compresi i termini specifici, è soddisfacente. B 

Espone in modo complessivamente chiaro, anche se semplice. Mostra di possedere 

un lessico  specifico di base. 
C 

Espone in modo confuso e impreciso. Presenta lacune nei linguaggi specifici. D 

Espone in modo del tutto lacunoso e senza fare uso dei termini essenziali dei 

linguaggi specifici. 
E 

 


