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Competenze digitali attese (rif. DigComp 3.0)
Allegato al mod.299/UD

Materia:____________									Classe_____________

☐  Scenario di apprendimento: approfondimento individuale di argomenti/recupero conoscenze

	(livello: scegliere una delle tre voci seguenti)
☐  A livello base, in autonomia e con la guida dell’insegnante quando necessario lo studente dovrà essere in grado di: 
☐  In autonomia e risolvendo problemi ben definiti (livello intermedio) lo studente dovrà essere in grado di: 
☐  In autonomia, risolvendo problemi  e supportando gli altri  (livello avanzato) lo studente dovrà essere in grado di:
(la tabella sottostante è personalizzabile sulla base del DigComp3.0)
	Strumenti 

	Area 1:
Ricerca, valutazione e gestione delle informazioni
	Area 2:
Comunicazione e collaborazione

	Area 3:
Creazione di contenuti 
	Area 4 + Area 5:
Sicurezza, benessere e uso responsabile +
Identificazione e risoluzione dei problemi
	

	☐   Articolare i bisogni   informativi e navigare tra i contenuti, distinguendo tra strumenti di ricerca tradizionali e basati sull'IA.
☐   Valutare criticamente dati/informazioni/ contenuti, la credibilità delle fonti e dei processi utilizzati per generare i contenuti (es. algoritmi di IA).
☐  Organizzare, archiviare e recuperare informazioni e dati negli ambienti digitali. Raccogliere, elaborare e analizzare informazioni e dati in ambienti digitali strutturati.
	
	
	☐   Utilizzare piattaforme digitali per esercitarsi, migliorare le proprie abilità, recuperare lacune proteggendo i dati e riconoscendo l'impatto ambientale dell'uso del digitale e dell'IA.
☐   Identificare e risolvere problemi tecnici, utilizzando strumenti di assistenza digitale potenziati dall'IA.
☐   Proteggere il proprio benessere e quello altrui, identificando i rischi di manipolazione (es. deepfake, design ingannevoli) o bias dei sistemi digitali.
	☐ Contenuti digitali del libro di testo  
☐ Siti web, database digitali
☐ Chatbot e assistenti virtuali (IA)
☐ App di archiviazione cloud
☐ Piattaforme di e-learning
[bookmark: _GoBack]☐ Tutorial online per il problem solving tecnico




☐  Scenario di apprendimento: lavoro di gruppo su temi legati alle UdA

	(livello: scegliere una delle tre voci seguenti)
☐  A livello base, in autonomia e con la guida dell’insegnante quando necessario lo studente dovrà essere in grado di: 
☐  In autonomia e risolvendo problemi ben definiti (livello intermedio) lo studente dovrà essere in grado di: 
☐  In autonomia, risolvendo problemi  e supportando gli altri  (livello avanzato) lo studente dovrà essere in grado di:
(la tabella sottostante è personalizzabile sulla base del DigComp3.0)
	Strumenti

	Area 1:
Ricerca, valutazione e gestione delle informazioni
	Area 2:
Comunicazione e collaborazione

	Area 3:
Creazione di contenuti 
	Area 4 + Area 5:
Sicurezza, benessere e uso responsabile +
Identificazione e risoluzione dei problemi
	

	☐   Articolare i bisogni   informativi e navigare tra i contenuti, distinguendo tra strumenti di ricerca tradizionali e basati sull'IA.
☐   Valutare criticamente dati/informazioni/ contenuti, la credibilità delle fonti e dei processi utilizzati per generare i contenuti (es. algoritmi di IA).
☐  Organizzare, archiviare e recuperare informazioni e dati negli ambienti digitali. Raccogliere, elaborare e analizzare informazioni e dati in ambienti digitali strutturati.
	☐  Interagire attraverso e con le tecnologie digitali (es. chatbot) rispettando le regole di comportamento e le norme di interazione adeguate negli ambienti digitali. 
☐  Collaborare alla co-costruzione di contenuti, condividendo informazioni in modo etico e responsabile (verificando la veridicità degli output IA). 
☐  Esercitare la cittadinanza attiva, essere consapevoli dei propri diritti, saperli esercitare ed effettuare scelte informate negli ambienti digitali. Gestire la propria identità digitale, proteggere la propria e altrui reputazione.
	.
	☐   Utilizzare piattaforme digitali per esercitarsi, migliorare le proprie abilità, recuperare lacune proteggendo i dati e riconoscendo l'impatto ambientale dell'uso del digitale e dell'IA.
☐   Identificare e risolvere problemi tecnici, utilizzando strumenti di assistenza digitale potenziati dall'IA.
☐   Proteggere il proprio benessere e quello altrui, identificando i rischi di manipolazione (es. deepfake, design ingannevoli) o bias dei sistemi digitali.
	☐ Contenuti digitali del libro di testo  
☐ Siti web, database digitali
☐ Chatbot e assistenti virtuali (IA)
☐ App di archiviazione cloud
☐ Google Workspace
☐ Social media e App di messaggistica 
☐ E-mail e Videochiamate 
☐ Strumenti collaborativi con funzioni IA   integrate
☐ Blog, wiki,..
☐ Piattaforme di e-learning
☐ Tutorial online per il problem solving tecnico



☐  Scenario di apprendimento: realizzazione di contenuti digitali (prodotto finale UdA,....)
	(livello: scegliere una delle tre voci seguenti)
☐  A livello base, in autonomia e con la guida dell’insegnante quando necessario lo studente dovrà essere in grado di: 
☐  In autonomia e risolvendo problemi ben definiti (livello intermedio) lo studente dovrà essere in grado di: 
☐  In autonomia, risolvendo problemi  e supportando gli altri  (livello avanzato) lo studente dovrà essere in grado di:
(la tabella sottostante è personalizzabile sulla base del DigComp3.0)
	Strumenti

	Area 1:
Ricerca, valutazione e gestione delle informazioni
	Area 2:
Comunicazione e collaborazione

	Area 3:
Creazione di contenuti 
	Area 4 + Area 5:
Sicurezza, benessere e uso responsabile +
Identificazione e risoluzione dei problemi
	

	☐   Articolare i bisogni   informativi e navigare tra i contenuti, distinguendo tra strumenti di ricerca tradizionali e basati sull'IA.
☐   Valutare criticamente dati/informazioni/ contenuti, la credibilità delle fonti e dei processi utilizzati per generare i contenuti (es. algoritmi di IA).
☐  Organizzare, archiviare e recuperare informazioni e dati negli ambienti digitali. Raccogliere, elaborare e analizzare informazioni e dati in ambienti digitali strutturati.
	☐  Interagire attraverso e con le tecnologie digitali (es. chatbot) rispettando le regole di comportamento e le norme di interazione adeguate negli ambienti digitali. 
☐  Collaborare alla co-costruzione di contenuti, condividendo informazioni in modo etico e responsabile (verificando la veridicità degli output IA). 
☐  Esercitare la cittadinanza attiva, essere consapevoli dei propri diritti, saperli esercitare ed effettuare scelte informate negli ambienti digitali. Gestire la propria identità digitale, proteggere la propria e altrui reputazione.
	☐  Creare testi e immagini, riconoscendo che l'IA può supportare la creazione ma richiede la supervisione umana per garantire che l'output sia accurato, appropriato al contesto e abbia un senso etico.
☐  Integrare e rielaborare contenuti, usando l’IA in modo selettivo ed etico per migliorare il proprio lavoro.
☐  Esprimere se stessi  passando dall'essere utenti passivi di tecnologia ad essere co-creatori attivi, rispettando copyright e licenze.
	☐   Utilizzare piattaforme digitali per esercitarsi, migliorare le proprie abilità, recuperare lacune proteggendo i dati e riconoscendo l'impatto ambientale dell'uso del digitale e dell'IA.
☐   Identificare e risolvere problemi tecnici, utilizzando strumenti di assistenza digitale potenziati dall'IA.
☐   Proteggere il proprio benessere e quello altrui, identificando i rischi di manipolazione (es. deepfake, design ingannevoli) o bias dei sistemi digitali.
	☐ Contenuti digitali del libro di testo  
☐ Siti web, database digitali
☐ Chatbot e assistenti virtuali (IA)
☐ App di archiviazione cloud
☐ Google Workspace
☐ Social media e App di messaggistica 
☐ E-mail e Videochiamate 
☐ Strumenti collaborativi con funzioni IA   integrate
☐ Blog, wiki,..
☐ Strumenti Office (Word, Excel, PowerPoint) o similari (Documenti Google, Presentazioni Google,......)
☐ Fotocamera/Microfono + App di editing video/audio
☐ IA generativa (testi, immagini, audio)
☐ Software di presentazione
☐ App per mappe concettuali
☐ Piattaforme di e-learning
☐ Tutorial online per il problem solving tecnico
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